Metaverzumok — valétlan vilagok

Gyerekkoromban, az 6tvenes években egy karikat kergettiink magunk elétt, bottal terelve,
vagy bigéztiink: egy végein kihegyezett arasznyi fadarab egyik végére bottal racsaptunk, és
amint az felpattant, a levegében iitogetve megprobaltuk minél tovabb fent tartani. Es
fociztunk, ¢éjjel nappal. Tizenkét éves unokam a képernyd elétt il a barataival, focimeccset
néznek. Kik jatszanak, kérdezem. — Mi... Két neves csapatot valasztanak maguknak, és azon
beliil is egy-egy jatékost. Annak idején mi Puskas, meg Kocsis, meg Grosics voltunk, 6k most
Ronaldo, Messi, vagy Miiller, Lewandowski. Ezeket 6k iranyitjak az oliikkben 1évé switch-
csel, a tobbi jatékost robot jatszatja. Néha azt 1atom, hogy egymagaban, fiilhallgatoval a fején
nézi a switch monitorjat, nyomogatja a gombokat €s beszél valakihez: a szomszéd hazban
laké gyerekkel jatszik valamilyen video-jatékot, egy harcos szerepébe bujva kiizd,
vagdalkozik. Maskor ketten jatszanak az interneten egy alkalmi paros ellen, de ennek sem
feltétele, hogy egyiitt legyenek.

Egy ideje mar hozzédszoktunk, hogy a vilag legnagyobb véllalatai nem az olajcégek és a
bankok, hanem a platform-alapuak (Facebook, Google, Tencent, TikTok) és az
informaciotechnologia titanjai (Apple, Microsoft, Samsung). Az Apple t6zsdei értéke 3.000
md dollar, 2020-as arbevétele 274 md volt (a magyar GDP 176,5 md dollar). A Meta
(Facebook) értéke 1.000 milliard, éves bevétele 125 milliard. Lassan aj neveket kell
tanulnunk. A Roblox értéke pl. meredeken emelkedik, most 68 md dollart ér. Havonta 200
millidan jatsszak jatékait, évi bevétele meghaladja az 1 millidrdot. Ezzel ugyan még eltorpiil a
fentiek mellett, de mutatéi szédiiletesen emelkednek. Es ami meghokkent6: a videojatékok
gyakran ingyen letolthetdk, gyartoik bevétele nem csupan ebbdl szarmazik, hanem azokbdl a
kiegészitokbdl, amiket a jatékosok az interneten szerepeltetett figuraik, avatarjaik
feloltoztetésére, felszerelésére szannak. (PI. j6 fegyvereket vesznek szdmukra — azaz virtualis
onmaguknak —, hogy konnyebben legy6zhessék az ellenfelet.) Gyerekek gyakran erre koltik a
zsebpénziiket, de vannak szenvedélyes felnétt jatékosok, akik vagyonokat fizetnek azért, hogy
pl. kedvenc baseball csapatukba megvegy¢k valamelyik sztar-jatékost, vagy egy mend autot
vezethessenek ebben az illuzorikus vilagban. Tudjuk kovetni, hogy mi is torténik itt? — EQy
virtualis vilagban jatszatott virtualis csapatra, jatékosra, tdrgyakra egy valdodi jatékos —
azonositva magat valamelyik virtualis figuraval — valodi dollarokat kolt. Martin Rees neves
angol elméleti fizikusnal olvastam, hogy nagyon valdsziniitlen, de nem lehetetlen, a fizika
torvényeinek nem mond ellent, hogy egész vilagunk, beleértve mi magunkat is, egy
szuperintelligencia teremtményei, az 6 ,,jatékai” vagyunk...

A legsikeresebb jatékosoknak hatalmas kovetdi tdbora van; a német Dennis Werth jatékat 175
ezren nézik. A metaverzumoktol az internet olyan forradalmasitasat varjak, mint amit az
okostelefonok hoztak magukkal. Ez megteremti sokak almat, a tetszésiink szerinti, altalunk
iranyitott élet vagyat. Most Ki-ki felépitheti a sajat vilagat, illetve eldontheti, hogy virtualis
Oonmaga milyen vilagban akar €Ini, harcolni, jatszani. A Roblox, Everquest, World of
Warcraft, Minecraft, Fortnite, Animal Crossing, Epic Games, Unity és a tobbiek tomegesen
produkaljak szamunkra a val6tlan vildgokat, hogy azokban tetszés szerinti valdtlan szerepeket



Olthessiink magunkra. 2020-ban vilagszerte 178 md dollart koltottek videojatékokra, és ennek
75 szazaléka a valotlan figurakra forditott valos koltekezésbdl szarmazik. A Roblox
platformként is miikodik: sémakat ajanl fel a jatékosoknak, amelyekbdl azok megprobalnak
sajat jatékokat kifejleszteni. Az Nvidianak szintén van platformja. Omniverse nevii
szolgaltatasa lehetdséget ad virtualis helyek kibérlésére, hogy ott a bérlék virtualis
masolataikkal kiilonféle tevékenységeket végezhessenek. (Tehat nem lakast, mithelyt, vagy
foldet bérlek, hanem egy virtualis vilagban egy virtualis helyet.) A Robloxnak sajat pénze is
van, a Robux, mellyel kellékeket lehet vasarolni app store-jaban. A Fortnite €s a Unity olyan
bonyolult szoftvereket arulnak, melyekkel videdjatékokat lehet késziteni. A szakma most
afelé halad, hogy a web-oldalak programozésara szolgalé html-nyelvezethez hasonldéan
kialakitja a 3-dimenzios videdjatékok készitésének programnyelvét.

E valdtlan vilagok hamarosan fontos szerephez jutnak majd a valosagban. Ha nem mas borébe
bujunk az interneten, hanem sajat magunkat ,,jatsszuk”, 1étrehoztuk virtualis dGnmagunkat. Ez
pl. médot ad arra, hogy egy eléadomiivész egyszerre tobb hallgatdsag el6tt is szerepeljen,
vagy egy munkahelyi vezetd beosztottainak mas-mas csoportja el6tt egyszerre tartson
eligazitast. Egy videon rogzitett szerepléshez képest ez abban tér el, hogy a video szerepldje
ebben az esetben ,,¢1”, meg lehet sz6litani, kérdéseket lehet feltenni neki, beszélni lehet vele.
Ez a technoldgia kriminalis lehet6ségeket is magaban rejt. A német Tatort sorozat 2016-ban
késziilt Echolot c. epizddjaban megodltek egy nét, és a gyilkossagot masolatanak online-
szereplésével, életben tartasaval igyekeztek elleplezni. ...Es ez az elképzelés mar egy hat
évvel ezel6tti technologian alapult... Travis Scott, az ismert rapper, 2020-ban virtualis
concertet adott avatarjaval; a fizika torvényeit sesmmibevevo figurdja 12,3 millio nézot
vonzott.: A videdjatekok gyartoi készitik a Star Wars és mas fantasztikus filmek foldontali
kornyezetét. Kisérletek folynak arra, hogy valodi torténéseket — mondjuk sport eseményeket —
virtudlis kornyezetbe helyezzenek, €s a legkiilonfélébb szemszogekbdl mutassik be azokat
(pl. az egyik boxold szemszogébdl lattassak a meccset).

Miutan Mark Zuckerberg oktoberben atnevezte Facebookjat Meta Platformsra, a Wall Street-i
tozsdén oriasi érdeklddés mutatkozik minden irant, ami a metaverzum elnevezéssel
kapcsolatos. Tézsdeszakértok ebben legalabb évi 2 billio (azaz kétezer milliard) dollaros
tizleti bevételi lehetdséget latnak. Arra szamitanak, hogy a valotlan vilagokra alapozott tizleti
fellendiilés ahhoz hasonlatos lesz majd, mint amit az okostelefonok hoztak magukkal az
internet vilagaban.

A tech-guruk legtjabb Oriilete utan (amikor a szérakozasban a valo vilagot a virtualissal
vegyitik, a filmekben, a zenében, vagy a divatban alkalmazzak) most egy uj, figyelemre mélto
jelenség van kialakuloban: a vdllalati metaverzum. Robert Solow Nobel-dijas kdzgazdasz
egyszer rosszmajuan megjegyezte, hogy a kompjuter-korszak mar mindenhol érezteti a
hatasat, csak a termelékenységi statisztikakban nem. Ez most gyokeresen megvaltozik. A
kulcsszo a ,,digitalis ikrek”, vagy ,,ikervilag”. Egész vallalatokat képeznek le a virtudlis térben
— a csavaroktol kezdve teljes gépsorokig — €s azokat ott miikddtetve, kisérleteznek veliik; egy-

! Ez csak a bemutat6 nézéinek szdma; vide6janak nézettsége most 177 millional tart:
https://www.youtube.com/watch?v=wYeFAIVC8qU



https://www.youtube.com/watch?v=wYeFAlVC8qU

egy valtozas milyen eredménnyel jar, hogy ha az sikeres, megvalosithassak a valo vilagban.
Itt az informacids technologidk 6sszefonddnak. A mesterséges intelligencidt mar egy ideje
hasznaljak hasonl6 célokra. Pl. repiildgépmotorokat tokéletesitenek: egy-egy dsszetevdjiiket
virtudlisan megvaltoztatjak, majd pedig szintén virtualisan kiprébaljak a prototipust. Vagy
¢épiileteket mesterséges-intelligencia programokkal terveznek, s igy a tervezok szamara
lehetové valik az épiilet belsejének megtekintése a legkiilonfélébb nézetekbdl.

Sokan ugy vélik, hogy a kapitalizmus most egy jabb, hatalmas piachoz jutott a virtualis
térben. De masok ezt kétségbe vonjak, szerintiik a vald vildg kereskedelmi forgalmaval
szemben a virtualis vilagé nem lesz jelentds. Hiszen ,,shoppingolni” és ,,sztreamingelni” a mai
interneten is lehet. Ez ajdonsagok legfigyelemreméltobb mozzanatanak én azt tartom, hogy
lehetdségiink adodik 6nmagunk masfajta kifejezésére, megalkotdsara, mindenféle — akar
blinds — vagyak és szdndékok kiélésére. Végiil is a virtudlis térben egyeldre mindent szabad,
nincsenek erkolcsok, torvények, és almaink megvalosulasa el6tt nincsenek sem anyagi
korlatok vagy intellektudlis kotottségek. A legtobb videdjaték kulcseleme a harc, a pusztitas, a
rombolés. Bar ahogy a rendszer fejlédik, itt is ugyanugy megjelennek majd azok a
moderatorok, tartalom-ellendrok, kiépiilnek azok a kontrollok, amik a politikai korrektség
jegyében a mai interneten is miikodnek. Es hogy ebbdl mi fog kisiilni? A valaszt talan a
pszicholdgiatdl varhatjuk: az indulatok, vagyak, érzelmek kiélése vagy elfojtasa a célszeriibb?
— A pozitiv érzelmek megélése, az ilyen torekvések megvalositasanak lehetdsége viszont
egyértelmiien hasznos. Olyan ez, mint amikor egy jo regényt olvasva azonosulunk valamelyik
szereplovel... Csak sokkal olyanabb. (Hogy a gyerekekre hogyan hatnak ezek a jatékok, mit
szabad €s mit nem lenne szabad megengedni nekik, annak megtargyalasaba most nem
bocsatkozom, az egy kiilon nagy vitatéma.)

Elképzelhetd, hogy e virtualis vilagok jelentik majd a megoldast a kornyezeti valsagra. A
fogyasztoi tarsadalom tulzasairol csak radikalis tiltasok és aremelések révén lehet majd
leszokni. De ha ott van egy masik vilag, ahol tetszés szerint fogyaszthatunk, 6ltézhetiink,
koltekezhetiink, autézgathatunk, ki¢lhetjiik karos szokdsainkat, taldn konnyebben elfogadjuk a
szlikséges valoztatasokat.
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